BACK TO THE FUTURE: THE ADVENTURE SERIES
SPIELETEST

DIE FORTSETZUNG IST KOMPLETT

Von manchen Dingen kann man nicht genug bekommen — fir mich gehort

dazu die Zuriick-in-die-Zukunft-Trilogie. Robert Zemeckis, Bob Gale, Michael Casaas

J. Fox und Christopher Lloyd schufen damals einen Meilenstein des for Windows
intelligenten wie humorvollen Actionkinos, den man auf ewig ausbauen kénnte.

Und nun, nach zwanzig Jahren, geht es endlich weiter... Telltale Games sei es -

gedankt. i
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Ab durch die Zeit

Funf Episoden haben sie gefertigt, die Mannen aus Kalifornien — funfmal reist ihr als Marty McFly durch
die Zeit, versucht allerlei schreckliche Ereignisse zu verhindern und passt dabei auf, nicht durch das
Verandern der Zeitlinie eine andere Katastrophe zu verursachen. Bereits vor einem halben Jahr schrieb
ich fur DemoNews einen Bericht Uber die erste dieser Episoden, die direkt an den dritten Film anknupft:
Demnach reist Emmett ,Doc” Brown mit seiner neu gegrindeten Filme durch die Zeitgeschichte, bis
plotzlich der DelLorean nur mit Hund Einstein bestickt vor Martys FuRBen auftaucht. Ein darin
befindlicher Zeitungsausschnitt prophezeit ein scheullliches Schicksal fur den guten Doc: Demnach ist
er irgendwo in den 30er Jahren gelandet, dort wegen Brandstiftung verhaftet und von Biff Tannens
GroRvater erschossen worden.



Die erste Episode dreht sich freilich ganz darum, diesen
Mord zu verhindern und Doc aus der Patsche zu helfen.
Dabei trifft Marty auf allerlei ;neue® Charaktere, die Telltale
extra fur das Spiel erdacht hat. Allen voran stehen Artie
McFly (Martys GroRvater), der besagte Kid Tannen (ein
Gangsterboss a la Al Capone), die blonde Trixie Trotter (ein
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- s T etwas naives Blondchen auf der Suche nach Ruhm), Edna

: Strickland (Schwester des Rektors Gerald Strickland) und,

ganz besonders wichtig, einen blutjungen Emmett Brown. Ohne zu viel verraten zu wollen, springt ihr in
spateren Episoden zurtck in die Gegenwart und trefft dort dann natlrlich auch auf einige bekannte
Gesichter, wie Martys Eltern oder seine Freundin Jennifer. Wirklich fehlen tun nur Clara und Docs
Kinder — wohl weil sie nicht in den komplexen Plot hineinpassten, hat man sich das Erstellen

passender Polygon-Alter-Egos komplett gespart.

Zuruck in die 80er Jahre

Was Telltale Games wirklich absolut grandios hinbekommen
hat, ist das authentische Feeling eines typischen Zuriick-in-
die-Zukunft-Abenteuers. Ein paar Ereignisse sind vielleicht
etwas arg Uberspitzt dargestellt, weshalb auch die sehr
dustere dritte Episode in meinen Augen das schwarze Schaf
des Quintetts darstellt. Und der Grad der Zeitreise-Logik wird
ganz schon heftig gedehnt — eigentlich musste Marty
ungefahr doppelt so haufig zu verschwinden drohen, so oft
wie seine eigene Zeugung aufgrund der krass veranderten Zeitlinien anzuzweifeln ist. Aber unterm
Strich kénnte man sich ein GroBteil dessen, was ihr erlebt, als einen weiteren Film unter der Regie von
Zemeckis vorstellen. Kein Wunder, so stand der damalige Co-Autor der Drehbucher Bob Gale als
Ratgeber zur Seite und hat einige letztlich fur den zweiten Film verworfene Ideen aus der Schublade
gekramt.

Die Qualitat der Episoden schwankt ein wenig, wobei ich erneut die dritte am meisten kritisieren
mochte. Dort missfallt mir an manchen Punkten der Tonfall der Charaktere: Selbst wenn es sich hier
aufgrund einer radikal veranderten Zeitlinie um alternative Versionen handelt, wirken sie fir mich eine
Ecke zu fremd und von ihrem Handeln her unnatirlich. Die Note 1A mit Sternchen hingegen gibt es far
die vierte und teilweise auch fur die funfte Episode. Ersteres ist kein Wunder, schliellich sal} hier Dave
.Day of the Tentacle® Grossman personlich im Regiestuhl, der auch zu den Mitbegrindern von
Telltale Games und dessen Episodenphilosophie gehort. Diesbeziglich scheint die Adventure-Firma
keine Sorgenkinder mehr zu haben: Erneut ist es erstaunlich, wie gut abgeschlossen die einzelnen
Teile fur sich betrachtet sind und wie toll alles zusammen als Gesamtpaket funktioniert.



Wenig mutiges Ratseldesign

MNun steckt hinter der Geschichte und der Art der Erzahlung natirlich ein Spiel mit Ratseln — und da
sehe ich leider einige Defizite. Die Steuerung ennnert stark an jene aus Tales of Monkey Island: Ihr
bewegt euren Charakter direkt per Tastatur und dirft nur Objekte gezielt anklicken. Eine Hotspot-
Funktion existiert nicht, was allerdings nicht weiter stért — dazu ist es einfach zu offensichtlich, was der
Spieler manipulieren darf und was rein der Ausstattung dient. Euer Inventar ist stark limitiert und kommt
ohne Kombinationsfunktion aus — d.h. eingesammelte Gegenstande lassen sich nicht untereinander
benutzen, sondern nur mit der Szenerie der Spielwelt.

Fir prakiisch jedes Ratsel gibt es eine mehrstufige
Hilfeoption, die euch auf Wunsch direkt die Lésung verrat.
Dies ist ein netter Service, nur leider wird er dem Spieler viel
Zu leicht zuganglich gemacht. Daruber hinaus ist das Spiel
zu einfach, ja wahrscheinlich sogar das einfachste im
gesamten Telltale-Katalog. Ich bin mir nicht einmal sicher,
woran das liegt: Haben sich die Entwickler nicht mehr
getraut oder ist ihnen schlicht nichts Besseres eingefallen?
Der starke Fokus auf die wirklich gute Geschichte suggeriert mir beinahe letzteres.

MittelmaRige Optik, starke Akustik

Die Grafik hat ebenfalls so ihre Probleme: Wahrend die Comicfiguren recht putzig aussehen, ist die
Qualitat der Gebiete eher schwach. Besonders der ,grofie’ Platz von Hill Valley, von dem ihr aus die
meisten Gebdude des Spiels erreicht, st eine Enttduschung. Er wirkt viel zu klein, viel zu leer und vor
allem viel zu leblos. Hier hatten ein paar 08/15-Figuren, die stumm durch die Gegend stiefeln, Wunder
bewirkt.



Im krassen Gegensatz dazu ist die Sprachausgabe
verdammt gut. Bereits in meiner Kritik zur ersten Episode
bejubelte ich ganz besonders Christopher Lloyd, der seine
Rolle als Doc Brown wiederholt, und sich dabei kaum alter
anhort — dabei ist der Mann inzwischen uber 70! Marty McFly
wird nicht von Michael J.Fox gemimt, aber sein Nachfolger AJ
LoCascio leistet vorzugliche Arbeit. Er klingt nicht nur der
Originalstimme sehr ahnlich, sondern schafft es zusatzlich
stets die richtige Stimmung zu vermitteln. Fox blieb dem
Spiel ubrigens nicht véllig fern, soviel sei verraten — stellt euch in der letzten Episode auf eine schone
Uberraschung ein.

Folge entfernt. Die Geschichte ist toll, die Sprachausgabe herausragend, die

I”"fﬂ Ratsel zu brav und die Grafik zu unausgegoren. Weil Telltale Games es wirklich

e geschafft hat, das Feeling der drei Filme zu vermitteln und mich Uber die

geschatzten zwolf Stunden kaum eine Minute gelangweilt hat, geb ich ganz knapp

8 Punkte. Erinnern werde ich mich definitiv an dieses tolle Abenteuer, zudem sich

die Mangel nicht allzu stérend auf die Starken auswirken. Und: Ich méchte mehr. Das ist bei mir,
einem 08/15-Fortsetzungs-Muffel, keine Selbstverstandlichkeit...

(g Mein abschlieRendes Urteil iber die Serie ist nicht weit von jenem Uber die erste
X

»Erinnern werde ich mich definitiv an dieses tolle Abenteuer, zudem sich die
Mangel nicht allzu storend auf die Starken auswirken. Und: Ich mochte mehr.”
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.Sehr gut”

#® Vorteile / Nachteile des Spiels Back to the Future: The...

Vorteile Nachteile

v/ sehr gut ausgearbeiteter Plot X Grafik mit deutlichen Defiziten

/' tragt den Flair der Filmtrilogie nahezu perfekt weiter ¥ gute, jedoch viel zu simpel aufgebaute Ratsel

alle fiinf Episoden zusammengerechnet ordentlich

, X keine Objektkombinationen méglich
umfangreich
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