Wiggles
Die Helden des All-
tags. Sie trinken gern
) ¥, Bier,sind niedlich,

o fleiBig und meist
gehorsam. Passen

Sie aber auf: Geben Sie
Ihrem Wiggle nicht
ausreichend Freizeit,
lernen Sie seinen
enormen Dick-
kopf schneller
kennen als lhnen
liebist!

Peacer

»Cool!” Das ist das Lieb-
lingswort der Peacer.
Fast immer einen
dicken Jointim
Mundwinkel,
beherrscht

der Peacer die
Fertigkeit des Fal-
lenstellens besonders
gut, hat dafirin
Sachen Ausdauer
und Kampf groBe
Defizite - kein
Wunder bei dem
permanenten Rauch-
konsum.In ihrer Freizeit sorgen die
Peacer fiir eine hohe Geburtsrate.
Wie sie das anstellen, kénnen Sie sich
bestimmt schon denken ...

Knocker
Die Meister des Bergbaus.Egal, ob Steine
oder Metall - die Knocker
bearbeiten jedes Material
schnell und prézise.
Ihr Sichtfeld ist aller-
dings stark einge-
schréankt, da sie
sich seit Genera-
tionen durch die
diisteren Tunnel-
systeme buddeln
und ihre Seh-
= starke darunter
sehr gelitten
hat.

Brains
Der Name dieses Clans ist Programm:
Die Brains sind wahre Meister der
Erfindung und erschaffen
innerhalb kiirzester Zeit
neue Materialien,
Waffen und Gebau-
de.Nachteil: Dasie '
sehrfix arbeiten
und dementspre-
chend einen

hohen Freizeitanteil
haben, missen Sie
stets fiir gepflegte
Unterhaltung
sorgen, um die
Brains bei Laune
zu halten.
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Das Genre der Aufbauspiele wurde
bisher kiar von der popularen
wSiedler“-Reihe dominiert. Das
deutsche Entwicklerteam SEK Ost
will das @ndern und lasst die kecken
»~Wiggles“ auf Sie los. Was Sie im
Strategiespiel der etwas anderen Art
erwartet und warum sich der Titel von
der Konkurrenz wohituend abhebt,
lesen Sie im gamblexx-Test
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mwww.wiggles.de

er Vorspann, der wie alle Zwischen-
' D sequenzen in der Spielgrafik gezeigt

wird, fiihrt Sie auf unterhaltsame Wei- s ; : S 3
se in die Hintergrundgeschichte von ,Wig- ~ Gleich im einfiihrenden Tutorial lernen Sie den Clan der Peacer kennen:
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gles” ein.Gott Odins unartiges SchoBhind- - Wie zu sehen ist, rauchen dessen Mitglieder ganz gein
chen ,Fenris" ist ausbiixt und hat sich ins und artikulieren sich.demenisprechend etwas
Innere des Bodenreichs von Mittelerde ver- Wes A ; Eah 7

kriimelt. Doch was sich Odin da einst als :
Haustier hielt, ist mittlerweile alles andere
als ein putziger Vierbeiner — sondern eine
zur Killerbestie mutierte Kreatur, die unter
Tage ihr Unwesen treibt und die Unterweltin
Angst und Schrecken versetzt. Als Anfihrer
des Wiggles-Volks haben Sie die undankbare
Aufgabe, Ihren besten Clan mit Spitzhacke
und Taschenlampe bewaffnet im Erdinneren
auf Streife zu senden und den entlaufenen
Héllenhund wieder einzufangen.

Ein geheimer Clan
sorgt fiir Uberraschungen

Damit die ganze Miihe nicht umsonstist,
stellt Odin spektakulare Belohnungen in
Aussicht:Nach erfolgreich absolvierter Mis-
sion sollen die Mitglieder des auserwahlten
Clans zu geachteten Halbgéttern ernannt
werden und so viel Gold erhalten, wie ihr
Wiggles-Herz begehrt. AuBerdem — und das
ist typisch fiir die Mentalitat der Winzlinge
— diirfen sie nach verrichteter Arbeit ihren
Durst mit einem unbegrenzten Vorrat an Met
I6schen und sich auf einen kraftigen Bart-
wuchs freuen.Bartwuchs? Ja, Sie haben rich-
tig gelesen: Die Wiggles-Manner leiden nam-
lich unter akutem Gesichtshaarmangel und
wilrden zum Bewesis ihrer Manneswiirde nur
allzu gern einen Rauschebart tragen,um ihre
Macho-Komplexe endlich abzulegen ...

Damit die Suche nach Fenris nicht zu sim-
pel gerat, missen Sie sich mit drei weiteren
Clans herumschlagen (siehe Kasten
Jinks. Hinzu kommt noch ein geheimer }

=~ =*=Wenn lhr Wigglé gerade eine
= <« neueTechnologie erfindet, iragt
<« “ereinen blauenZauberhut
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ie Herstellung neuer Waffen und Gebéau-
de funktioniertin ,Wiggles” recht simpel:
Abhangig davon, welches Gebaude Sie bereits
erfunden haben, konnen Sie entsprechende
Kriegsgerate produzieren. Dabei gilt die Faust-
regel: Je aufwéandiger lhre Produktionsstatte
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ist - wie etwa die machtige Waffenfabrik — de7t2 Hoc e - Sk
bessere Waffen konnen Sie von lhren Wigg 9f_ ; 7 Ié'rs
anfertigen lassen. Wichtig: Sie miissen Ihre Waf asst
i i beliefern. Mit . 9riBen:
fenschmieden konstant mit Metall beli 5 ein Lichy
eine der coolsten Waffen im Spiel ist das Laser (A schwen.

Schwert. Wer will da noch mit der ollen Streitaxt

Waffenfabrik
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in den Kampf ziehen? p Eigentlich ein
Egoshooter-Klassiker:
die Kettensdge
Waffenschmiede fjg%/ :
s S; /
Streitkolben & Axt

Bonus-Clan): Diese sind lhnen mitun-

terauch freundlich gesinnt und helfen
Ilhnen mehr als einmal aus der Patsche.
Manchmal machen sie lhnen das Leben aber
auch schwer - schlieBSlich haben lhre Geg-
ner nichts dagegen, die tippige Belohnung
selbst abzustauben!

Die hervorragende Soundkulisse tragt ih-
ren Teil zum einzigartigen Ambiente bei: Sché-
ne Musikstiicke sowie eine professionelle
Sprachausgabe - Sie lauschen unter anderem
den deutschen Stimmen von Richard Gere,
Julia Roberts und Roger Rabbit — machen
die Buddelhatz zum akustischen Genuss.

Innige Beziehungen mit
Tamagotchi-Effekt

Bevor Sie sich mit den Wiggles auf die
Suche nach Fenris begeben, sollten Sie sich
Zeit flr das einfuhrende Tutorial nehmen:
Hier bekommen Sie — unter Anleitung der
zynischen Elfe Elke — die grundlegenden
Spiel- und Bedienelemente
von ,Wiggles” erklart.
Das ist auch gut so,
denn allein die neu-
artige ,Puppenkis-
ten“-Perspektive bedarf
einiger Eingewdhnungszeit. An-
ders als in Konkurrenzprodukten
wie ,Die Siedler” oder ,Cultures”,
betrachten Sie die Wiggles-Welt
nicht von oben, sondern sehen
Ihre Truppe, die Stollensysteme
und alle Gebaude immer von der
Seite — und das in schonster 3D-
Optik. Mit der Maus zoo-
men Sie auf Wunsch stu-
fenlos an das Geschehen

heran.Des Weiteren konnen Sie
die Kamera in alle Richtungen
B0 kippen und drehen,um einen
=== optimalen Uberblick zu er-
& halten. Der nichste groBe
Unterschied zu den ge-
nannten Genre-Vertretern:
Wahrend Sie dort stets eine
anonyme Masse an Figuren
kontrollieren, steuern Sie in SEKs Aufbauspiel
maximal bis zu 30 Wiggles gleichzeitig. Jeder
einzelne besitzt einen Namen, hat ausge-
pragte Charakterziige und verhélt sich indi-
viduell.Dadurch entwickeln Sie im Laufe des
Spiels eine innige Beziehung zu lhren Wig-
gles — der Tamagotchi-Effekt l&sst griiRen.
Insgesamt besteht jeder Clan aus neun ver-
schiedenen Charakterklassen, deren Gesin-
nung von handzahm bis bitterbose reicht.
Eine Anzeige am rechten oberen Bild-
schirmrand informiert Sie tiber den Gemiits-
zustand Ihrer Wichtel: Ein Smiley bedeutet
gute Laune, wogegen eine bése dreinbli-
ckende Visage fiir dicke Luft steht. Ist Letz-
teres der Fall, sollten Sie dem betreffenden
Miesepeter eine Auszeit génnen: Per Maus-
klick bedienen Sie eine Zeituhr in der rechten
unteren Bildschirmecke, um das Verhaltnis
von Arbeit und Freizeit festzulegen. GenieRt
Ihr Wiggle seinen Feierabend, l4sst er
die angefangene Arbeit stehen und
widmet sich stattdessen lieber
angenehmen Freizeitaktivits-
ten wie Biertrinken in der
Taverne, Schlafen,dem
Karate-Training im
Dojo, heiflen Flirts
oder gar einem Freu-
denhaus-Besuch, Sie kénnen Ihren

Geben Sie Jhren Zwergen zur Pflege sozialer Kontakt
‘geniigend Freizeil, stellt sich derNachwuchs automatisch i,

Unsere Basis samt Produktionsstitten imtiberblick (ﬁerausgezodmt):
Von links nach rechts sehen Sie Farm, Zelt, Hatiklotz, Feuerstelle und Brauerei
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,qen Goliath: Blutiiberstromt gepy T
::l"( [ . Boden — unser kleiner Wiggm 't]gf; Monstrpse

esiegt!

Wihrend ein Wiggle an der Feuerstelle Nahrungsnachschub produziert,
tauschen die anderen Zwerge den neuesten Klatsch und Tratsch aus

Wiggle zwar auch in der Freizeit arbeiten las-
sen,doch ratsam ist das nicht: Ein rapides
Absinken des Stimmungsbarometers und
éine schlechtere Arbeitsleistung des zur
Dangsarbeit verdammten Wiggles sind die
logischen Folgen,

Fireine konstante Geburtsrate sorgen
'h’e_Wiggles ebenfalls in ihrer freien Zeit:
Veriet sich ein Wiggle-Weiblein in einen
Izwefgmann,wird das gemeinsam genutz-
€5c’hlaﬂage, zum Ort der Nachwuchspro-
I'a'uub’ot? - Vorausgesetzt, die beiden Turtel-
i chen bekommen von Ihnen zur glei-

€ Zeit frei. (Jberhaupt pflegen die Wig-
3:5 9em ihre sozialen Kontakte: Laufen
genMEl tiber den Weg - etwa am lauschi-
. alg'j"feugr -, kénnen Sie sicher sein,
y asgsemh ein witziger Dialog beginnt:
t. Sen war auch schon mal abwechs-

SSiticher!', beschwert sich der eine Wig-

Jle, T S i :
deh mugs in meiner Freizeit immer arbei-

ten!”, motzt der andere. Sie merken schon:
Bierernst geht’s im Spiel des deutschen Pub-
lishers Innonics ganz und gar nicht zu.
Wiggles” ware kein klassisches Aufbau-
spiel, wenn Sie sich nicht um eine funktio-
nierende Infrastruktur fiir lhr Volklein kUm—
mern miissten.Bevor Sie anfangen, sich tfef
ins Erdinnere vorzubuddeln,um Fenris wie-
der anzuleinen, bauen Sie eine imposante
Basis: Angefangen bei einer simplen Feuer-
stelle tiber Schlafzelt, Hauklotz, Farm,Braue-
rei, Schreinerei und Waffenschmiede z das
Hauptquartier ist wie in aIIer) Aufbauspielen
das A und O. Hier stellen Sie Nahrung her
(bevorzugt Pilze, Grillhamster, Raupen, Broft
und ... Bier),schmieden zehn effektive Waf-
fen (u.a.ein Laser-Schwert!) und erfmdfn
immer bessere Geb'a'ud€ (Tempgl, §chPu e:
Taverne) und Kriegsgeratg, Damltdle g{)
duktion reibungslos ver]auft, weisen |e'
jedem Wiggle eine spezielle Aufgabe zu:

Krankenhaus

Einer kiimmert sich um regelmaBigen Eisen-
nachschub — um zum Beispiel eine Lore her-
zustellen, die das Vorankommen in den
Stollen merklich vereinfacht -, der an-
dere ziichtet Pilze und Grillhamster,und
ein dritter konzentriert sich aufs Holz-
sammeln, damit der Schreinerei nicht
Qas Material ausgeht. Sie haben in
jedem Fall alle Hande voll zu tun,um
fiir gentigend Rohstoffe zu sorgen.Lo-
benswert: Dank komfortabler Bedienung
und ausfihrlicher Statistik-Mentis haben Sie
Ihre Buddelbande jederzeit im Griff.

Der Aufbau-Part: komplex,
durchdacht, innovativ

Lassen Sie einen Wiggle eine Zeit lang die
gleiche Tétigkeit ausiiben, wird er zum Exper-
ten auf seinem Gebiet und arbeitet effizien-
ter.Doch Vorsicht:Verlieren Sie nie Ihr eigent-
liches Ziel — das Eindringen ins Erdinnere —
aus den Augen! Eine aufgemotzte Basis mit
prunkvollen Produktionsstatten ist nicht viel
wert, wenn Sie erst minimal unter die Erd-
kruste vorgedrungen sind.

Die umfangreiche Hauptkampagne, die
direkt an das Tutorial anschlieBt, fiihrt
Sie durch vier riesige Welten (Kristall, Lava,
Schwefel und Urwald) und ist in eine kom-
plexe Story verpackt. Uber 100 Mini-Aufga-
ben warten darauf,von lhnen gel6st zu wer-
den.Anders als beim Aufbau-Kontrahenten
,Die Siedler” wird Ihnen exakt vorgegeben,
was Sie zu tun haben.Wahrend des Spielens
der Kampagne erleben Sie eine Zeitreise und
durchwandern fiinf Epochen der Mensch-
heitsgeschichte — Geschichtsunterricht in-

Ein einfaches Haus, wie es die
einfachen Arbeiter haben

Eine Wohistandsstufe weiter sieht
das gleich viel schmucker aus

Das Luxus-Appartement mit seitlichem
Anbau und Goldbeschlagen

~ www.wiggles.de
. www.innonics.de
* Fan-Seiten:
www.wiggles-welt.de
www.brainworld.de/wiggles
klusive. Bei lhrer Stollen-Erkundungstour
machen Sie oftmals unliebsame Bekannt-
schaften: Blutriinstige Kreaturen wie Trolle,
Wurker oder gar ein Drache haben es auf
Ihre Wiggles abgesehen. Mit den geschmie-
deten Waffen und dem Einsatz von Kampf-
sportkiinsten stellen Sie sich den Monstren
furchtlos entgegen. Stirbt dann doch einmal
einer Ihrer Helden weg, ist die Trauer grof3:
Selten war in einem Aufbauspiel das Able-
ben eines Charakters so schmerzhaft. Jeder
Verlust wirkt sich spirbar auf den weiteren
Spielverlauf aus. bepl

Minimum: Pentium [ 350 MHz, 128 MB RAM,
3D-Karte mit 16 MB, 8-fach-CD-ROM, DirectX 8.0,
Empfohlen: Pentium 11 600 MHz, 256 MB RAM,
3D-Karte mit 32 MB, 24-fach-CD-ROM, DirectX 8.0
Eingabe: Tastatur, Maus

Spieler: Einspieler,LAN/Intemet fiir 8 Spieler

Schule

Starke Présentation, tonnenweise Inno-
vationen und Spielwitz pur: Wiggles* macht
siichtig! Gegen die eigensinnigen Zwerge
wirken die biederen Siedler wie gelangweilte
Rentner. Trotz des etwas zahfliissigen
Spielablaufs eine klare Kaufempfehlung!
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